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 Pohyb hmotného bodu

» Pohyb soustavy dvou hmotnych bodu
» Pohyb soustavy ¢tyf hmotnych bodu

* Pohyb vozidla

* Simulacni program v C++

e Autodesk Inventor 2008




Hmotny bod

* Fyzikalni predstava

« Zanedbani rozméru objektu

N o " \s

* Vizualizace pomoci krychle




Pohyb hmotného bodu

» Pusobici sily: sila tfeci, setrvacna odstrediva a
hnaci




Pohyb hmotného bodu

* Trecisila F.=m-g-f
m-v

e Sila setrvacnha odstrediva F.=

 Podminka pro pohyb po kruznici:
Ft> Fo

* Po ,utrzeni“ bodu prestane plsobit hnaci sila

v

g-f

zastavi

e Bod za Cas t=




Pohyb dvou hmotnych bodu

» Pusobici sily: sila tfeci, setrvacna odstrediva,
hnaci a tahova




Pohyb dvou hmotnych bodu

 Podminka pro pohyb po kruznici:
Ft > Fo

* Prvni se utrhne bod pohybuijici se
po kruznici s mensim polomerem

* Novy polomer r,=




Pohyb ¢ty hmotnych bodu

» Pusobici sily: sila tfeci, setrvacna odstrediva,
hnaci a tahova

 Prvni se utrhne bod 3




Pohyb &tyF hmotnych bod(

 Podminka pro pohyb po kruznici:
Ft > Fo

- Novy polomér: r,=!




Pohyb vozidla

» Pusobici sily: sila tfeci, setrvacna odstrediva,
hnaci

e Zanedbavame odpor vzduchu
 Chova se podobne jako Ctyri hmotné body

A




Simulacni program

o C++

Simulace pohybu hmotnych bodd v.7

« SDL a OpenGL
_ ) Uloha 1 [F'1]
- Multiplatformni Oloha 2 [¥2]
, . Uloha 3 [F3]
* Vykreslovani stop Globa 4 [F4]

Konec [ESC]
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Pohyb hmotného bodu

» Jednoducha situace
* VVypocet podle vzorce




Pohyb dvou hmotnych bodu

e Pouziti tridy vazba
» Klikovy mechanismus
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Pohyb ¢ty hmotnych bodu

» Jeden bod pevneé uchycen
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e Nataceni hnacich sil




Pohyb vozidla

» VVytvoreno pomoci Model Generator
 Namapovano na Ctyri body




Autodesk Inventor 2008

e Prostredi pro vytvareni sestav

* Prostredi pro vytvareni dynamické simulace
 Namapovani textur
 Stopy pro porovnani vysledku

» Uzivatelské parametry
* AVI videa




Pohyb hmotného bodu

* Dve desky

* Vytvoreni pomocného grafu




Pohyb dvou hmotnych bodu

e Pevneé uchyceny bod — dve desky
* Volné body — rameno
U volnych bodu nepresnosti

=1 ®)




e Pevneé uchyceny bod — dve desky
* VVoIné body - nenasimulovano




Pohyb vozidla

* Mechanismus na nataceni kol
* Problém s rozpohybovanim
* Velkée omezeni pohybu




Porovnani vysledkul

» Porovnani vysledkl pomoci stop

e Stopy velmi podobné

oy



Dotazy



